Ett aventyr till
Drakar och Demoner Trudvang



Om aventyret

Det hér ar ett d&ventyr som jag ldnge hade
liggande 1 en av mina mappar pa datorn,
bortglomd. Det var dé jag skulle rensa mappen
och kasta daliga dventyrs ideer som jag
upptickte dventyret och borjade lasa det igen. Da
foll helt plotsligt alla pusselbitar pa plats och det
blev tillslut ett fardigt &ventyr som jag dr ganska
ndjd med, ett dventyr jag forst tinkt radera.

Virt att notera dr kanske att detta dventyr

1 grunden inte innehaller nagon strid. Men det
kan forstds dndras beroende pa vad spelarna
bestimmer sig for att gora.

Hoppas ni kommer att gilla dventyret!

Skrivet av Mikael Jansson

Sammanfattning

I det hér dventyret sé ska rollpersonerna hjélpa
en by som dr hemsokta av spoken. Men det visar
sig att vissa bybor inte &r sd oskyldiga som dom
forst kanske verkat.

Bakgrund

Det fanns en gang i tiden 2 byar i Uggleskogen,
Borkeby och Ekhaga, som inte 14g mer &n 1km
ifrdn varandra. Man var goda vénner och bytte
ofta varor med varandra, sd som pélsar mot
verktyg osv.

Men sé en dag fann man att alla invanare i
Ekhaga hade dott utan forklaring. Nagra mén
fran Borkeby begravde invénarna. Man visste
inte om det var en pest eller en mystisk
forbannelse, men man vigade inte prata mer om
saken och det gjorde man inte heller. Tur nog sa
drabbades aldrig invanarna i Borkeby av
sjukdomen....

Men néagra veckor efter att invanarna i Ekhaga
begravts sé brakade helvetet 16s 1 Borkeby.
Rastlosa vélnader fran Ekhaga kom och
hemsokte Borkeby, med hjirtskdrande och
plagsamma skrik kom de och skrimde vettet ur
dess invanare varje natt. De som blev vidrorda
av valnaderna foll livlosa ner pad marken 1 ett
komalikt tillstand, varken dod eller levande.

Pristen 1 byn sade att man mdste mala roda kors
pa viggarna for att halla valnaderna borta vilket

man gjorde. Valnaderna kan inte komma in 1
husen med ett rott kors pa dorrarna, det vill sdga
alla hus i1 byn.

Vélnaderna kommer och hemsoker byn néstan
varje natt fortfarande, ofta hinner invédnarna

1 Borkeby in 1 sina hus, ibland hinner inte alla
det. Ingen forstdr varfor dom spokar eller
varfor dom &r sa plagade. I Borkeby forsoker
man leva sitt liv sé gott det gar. ...

Sanningen

Pé en dng i skogan en bit utanfor spokbyn
Ekhaga finns 15 trikors, ddr man begravde
invanarna ifran Ekhaga. Men det dr inte
sanningen, for dom begravdes aldrig dar.

De som begravde dom var lata och ség en
enklare 16sning. For att spara tid och arbete

sé slingde man ner liken i en mork ravin dir
ingen skulle hitta dom. For att ingen skulle
misstdnka nagot sa satte man upp kors pé dngen
precis som att de vore begravda dar.

Man gjorde detta for att slippa griva en massa
gravar och minska risken att man blev smittade.

Men aldrig hade dom kunnat forutse effekten av
deras handlingar.

Vélnaderna fran Ekhaga hemsoker Borkeby for
att dom aldrig fétt en riktigt begravning,

trots att endast fa frdn Borkeby var inblandade 1
det sé tidnker inte vdlnaderna vila forrdn

alla 1 Borkeby ligger hjarnddda pa marken.

Ingen 1 Borkeby skulle kunna forsta att dom
aldrig begravdes i kullen. For det forsta

sé skulle de aldrig viga gi dit eftersom de tror
att valnaderna finns dar da dom inte hemsdker
deras by och for det andra s skulle de absolut
inte vdga griva upp nagra gravar, vilket sékert
bara skulle forvarra saken.

De fran byn som sldngde ner manniskorna i
ravinen vet innerst inne att det dr deras agerande
som vackt valnadernas vrede, men dom har
fortrangt det. Dom plagas av sitt daliga samvete
men vagar ingenting sidga, dom &r rddda att bli
utvisade, bestraffade eller ndgot vérre.




Da rpn:a griavt upp gravarna och sett att ingen &r
dar sa borde dom ana ugglor 1 mossen. De
atervinder till byn och pratar med dom som
begravde dom. Om rpn:a pressar dom tillrackligt
mkt sa bryter dom ihop och erkénner tillslut att
man inte orka begrava alla liken, istéllet s&
slaingde man ner dom i ravinen som omger
Ekhaga.

Vélnaderna stjil sjdlarna frdn de ménniskor dom
vidror och tar tillbaka stjdlen till ravinen

dar den plégas i1 evighet. Endast dé liken frédn
Ekhaga far en riktigt begravning ute pa dngen

s kommer dom att sluta hemsdka och plaga de
levandes vérld och de sjdlar som tagits

tillfdnga far atervénda till sina hjdrndoda
kroppar.

Att bryta forbannelsen

For att bryta forbannelsen s maste alltsd
skeletten som finns kvar fran byborna

1 Ekhaga begravas ordentligt. Skeletten finns 1
botten pa ravinen som omger Ekhaga. Nérmast
dar det gér att begrava dom ar dér korsen finns,
marken &r for hard dverallt annars.

Inledning

Vigen leder in 1 den vackra bjorkskogen dér
stammarna glénser likt silver och bladen
glimmar som guldmynt. Men efter att rpn:a gatt
en bit efter vigen sd dndras skogens

utseende, bjorkarna blir morkare och forvridna,
dom har allt farre 16v och trdden blir ruttnare.

Vigen leder fram till en glénta i skogen dér det
ligger en liten by bestaende av en klunga med
ungefdr 12 timmerhus med mosstak, gra rok
stiger fran husens skorstenar.

Samlad runt en brasa i byns mitt sitter nigra
jagare och samtalar l4gt med varandra medan
dom gor pilar, syr kldder, tillverkar bagar och
utfor andra jégarsysslor.

* Alla hus 1 byn har ett rott kors malat pa dorren.

* Da rpn:a gar in 1 byn sa reser sig jigarna upp
och kollar pa dom misstidnktsamt

- Framlingar, halt! Ni har inget att gora i den
hér byn, tro mig! Ge er av hir ifrén
genast om ni héller era liv kért, hér finns inget
for....

De fordomda kommer

Mannen avbryts av att alla hor pldgsamma,
angestfyllda, hjarskdrande och hogljudda skrik
som kommer fran skogen och som nérmar sig
byn lika snabbt som vinden.

* Byborna borjar springa runt 1 vild panik som
yra hons medan dom skricker

- Dom kommer! DOM KOMMER! IN I
HUSEN!

Alla skyndar sig sa fort dom kan in i sina hus
medan dom fruktansvérda skriken blir

allt hogre och kommer allt ndrmre.

- Hjdlp oss! Hjélp oss!

* For att hinna in 1 ett hus s& méste
rollpersonerna lyckas med ett slag i Smidighet
FV 8. Misslyckas slaget s& hinner inte
rollpersonen in i nagot hus, alla dérrar hinner
stdngas och ldsas. Rollpersonen star ute nir den
graa dimman med plagade valnader sveper in.
Han fylls med skrick, &ngest och en outhirdlig
kyla dé vélnadernas iskalla hdnder berér honom.
Rollpersonen faller ner ororlig pa marken och
allt blir svart.

For att gora det extra spdnnande s kan den
rollperson som inte hinner in banka pa dérren
dér dom andra rollpersonerna flytt in med négra
frdn byn. De i1 byn végrar lata rpn:a 6ppna
dorren

- Om ni 6ppnar dorren nu sa kommer vi alla hir
inne att do, det finns ingen rdddning for er
vann!

* Efter en stund sa avldgsnas skriken och
byborna véagar gé ut frén sina stugor.

* En del dr arga pa rpn:a och menar att det ar
deras fel att valnaderna kommit tillbaka efter att
dom héllit sig borta ett tag. Om nigra
rollpersoner blivit tagen s& sdger byborna

- Jaha, dom lyckades bara ta ange antal” ikvill.
Vi hade tur...

* Om alla av rpn:a hinner in 1 ett hus sa ar det
istdllet en bybo som bankar pa doérren

eller en betydelsefull person som rpn:a kanske
har med sig. Denna sldpps inte in och faller offer
for valnaderna utanfor.
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SL: Om du ogillar att risken finns att en
rollperson kan bli berérd av valnaderna sé kan
du strunta 1 det och lata alla rollpersoner hinna in
1 husen automatiskt. Fordelen &r att alla spelare
far agera aktivt 1 &ventyret med sina rollpersoner.
Nackdelen &r att kanske rollpersonerna inte blir
lika motiverade att hélpa byn.

Den som drabbas

De som blir berorda av valnaderna hamnar i

en sorts av koma, ett dromliknande tillstand utan
drommar. Han blir helt omedveten om sin
existens och sin omgivning, han kan inte gora
nagonting. Tillstdndet &r permanent tills att
forbannelsen som vilar 6ver Ekhaga bryts.

En frivillig

De spelare som blivit av med sina rollpersoner
till vdlnaderna kan fa spela en bybo fran byn
som hjilper rollpersonerna. Han gor det spelaren
vill att han ska gora inom rimliga grénser.

Han utsitter sig dock inte for direkt fara utan
motivation, som att hoppa ut fran ett stup.

Med andra ord, han ska inte bli utnyttjad till att
gora saker som rollpersonerna inte vagar gora.

* Se jégare sida 146 1 Trudvangs stigar.

Med ritt fragor till bybor:

* De som spokar kommer fran grannbyn. Alla
dom dog i en mystisk sjukdom for ett &r sedan,
man begravde dom en bit utanfoér byn. Sedan
dess har dom spokat och hemsokt deras by

dé och da. Man vet inte varfor dom suger livet ur
invanarna, man vet inte varfor dom inte kan
finna frid. Byarna var mycket goda vénner och
det finns ingen anledning till denna skoningslosa
hdmnd.

* Man begravde byborna ute pd Maskrosfiltet,
det var den enda plats ddr marken var mjuk
nog. Totalt begravde man alla 15 invanare, de
hade bra tur att ingen blev smittad.

Risken togs helt enkelt for att man var radd att
dom skulle hemsdka byn om dom inte

blev begraven pa ritt sitt. Men av nagon
anledning sa hemsoker dom byn énda...

De som begravde byborna var Hagvard, Aldir,
Theo, Hjalmar, Edrik och Runar.

* Ingen har vigat gitt till varken byn eller faltet
sen det borja spoka.

* Det finns ingen rdddning for er vinn/den som
drabbats. Dom blir hjirndoda lik som inte

kan gora ndgonting. Dom é&r vid liv men lever
inte, dom ar dod men dnda inte dod.

I ett hus finns det 12 saddana lik, det 4r dom
bybor som drabbats. Alla sitter pd langa bénkar
och stirrar tomt rakt fram.







Ekhaga

Den lilla byn bestér av en klunga med fallfardiga
timmerstugor som dr omringad av

en 2m bred ravinen dér det inte gar att se botten.
Over ravinen gir en gammal bro.

* Varje midnatt kommer valnaderna upp fran
ravinen och in i byn. Dom cirkulerar runt i byn
oroligt. Ofta aker dom tillbaka ner i ravinen,
ibland beger dom sig till Borkeby.

Ravinen

Ravinen dr mork och har en skrdimmande aura
over sig. Den som kollar ner i ravinen kidnner en
iskall vind stiga uppat och personen far
kallakarar ldngs ryggraden. Nerifrdn hors svaga,
laga och plagsamma viskningar.

* ] ravinen haller valnaderna till. Alla levande
som gar ner dér blir tdmd pa sin livsenergi och
hamnar i koma.

* I ravinens botten ligger det 15 st skelett, manga
av dom 1 daligt skick med skador frén fallet.

* Vélnaderna sticker till Borkeby ibland vid
midnatt. De som forsoker fa upp skeletten har da
ca 30 min pa sig att agera innan valnaderna
atervénder.

SL:

Rpn:a bor hinna fa upp skeletten innan
valnaderna kommer. Men véalnaderna kommer
att folja rpn:a hack i hil hela tiden. Det &r dé de
haller pa att begrava skeletten pé féltet som de
hor vélnaderna nirma sig. Precis da de gravt ner
det sista skelettet sa forsvinner valnaderna
framfor ndsan pa dom.

Husen
Man har tagit reda pa det mesta som fanns i byn.

* Lyckat slag i lonndom: I byn finns en langbége
och 2sm.

Maskrosfiltet
Pé faltet finns det 15 st trakors.
Men hér finns inga minniskor begravda.

Aventyrets slut

Lyckas bryta forbannelsen + 15 AP

Bryter forbannelsen utan att nigon av deras egna
4r i vdlnadernas véld + 10 AP

Fér de skyldiga att erkéinna vad dom verkligen
gjorde med liken + 5 AP




